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INVES PC 640A TURBO, 640X TURBO, 32 BITS

LOS NUEVOS FORMULA DE INVESTRONICA

INVESTRONICA,
después del exito alcanzado
con la salida al mercado de
los ordenadores compatibles
Inves PC, presenta ahora su
nueva gama de ordenadores
Inves PC 640A Turbo, 640X
Turbo y 32 Bits. Una nueva
familia de ordenadores que
incorpora tecnologia punta y
consigue mejores
préstaciones, con el precio
asequible que ha caracterizado
a los primeros Inves.

El Inves PC 640X Turbo
¢s un ordenador muy
funcional, ergonémico y
preparado para configurar
las mejores soluciones
informaticas. Interiormente,
su frecuencia de reloj
empieza en 4,77 v llega
hasta 10 Mhz
(MegaHertzios); también
cuenta con el Bios de
Phoenyx, uno de los
principales fabricantes de
software del mundo, Su
fuente de alimentacion tiene
una potencia de 150 W

frente a los 135 W del
modelo anterior, mejorando
asi las posibilidades de
ampliacion de periféricos.
El sistema operativo corre
en castellano y satisface
plenamente todas las
necesidades presentes: MS
DOS 3.2 con GW Basic 3.2.
Un nuevo disco duro, de
superior calidad, puede

funcionar con el controlador
standard, dando 20 Mb,
pudiéndole también acoplar
¢l controlador RLL con ¢l
que s¢ alcanzan 30 Mb.

En cuanto al Inves PC
640A Turbo, pasa a una
velocidad de 6.8 MHz sin
estado de espera, que
equivale a 10.3 MHz en
velocidad de ejecucion,

Al igual que el 640X
Turbo, opera en castellano
con el sistema MS DOS 3.2
v GW Basic 3.2. Ademais de
su mayor velocidad, el Inves
PC 640A Turbo, cuenta con
miuiltiples posibilidades de
software, asi como de
ampliaciones de hardware,
lo que le permite operar con
la mayor oferta de titulos v
periféricos del mercado.

Finalmente, ¢l ordenador
que completa la gama es el
nuevo Inves PC 32, que
trabaja con un
microprocesador 80386 de
32 bits, funcionando a una
frecuencia de reloj de 16
MHz, una memoria de 512
Kb RAM, una unidad de
disco duro de 20 Mb, v con
lo que se obtienen dos y tres
veces las prestaciones de un
AT a 8 MHz.

Ademas de ser un
ordenador compatible
funcionalmente con el Inves
PC 640A, es un ordenador
de una gran potencia.

Relacion de ganadores del concurso ENDURO RACER

FELIX BALADO PREMIADO CON UNA PUCH MINICROSS

Julian Maria Rubio, el sorteo correspondiente al concurso Enduro
Racer, organizado conjuntamente por MICROHOBBY y Proein Soft

EI pasado dia 14 de julio se celebré, ante ia presencia del notario Sr.

Line, compafiia distribuidora de dicho juego en Espana.

De dicho sorteo salieron elegidos los siguientes afortunados

ganadores:
Primer

premio: una motocicleta marca Puch modelo Minicross.

Félix Balado Pumarifio, de Lugo.

Segundo

premio: una unidad de disco marca Triton.

José Carlos Santos Escobar, de Barcelona.

Ana Barturén, de Madrid.

Nuestra méas sincera enhorabuena a los tres ganadores por los

excelentes premios conseguidos y Animo para el resto de

participantes, quienes, a falta de la motocicleta real, podran
consolarse practicando con este sensacional programa de Activision.

4 MICROHOBBY




ewson nos hace llegar un nuevo arcade creado
recientemente ;,-I;Jz' Raffaele Cecco, un
programador italiano practicamente
desconocido en este mundillo de la
- e programacion, pero que salta directamente a la
fama gracias a este excelente «Exolons.

Este juego, ITII'f'TTﬁ"]i"I"J'{:I O por un humanoide duro y
batallador, esta formado por méas de 100 pantallas
diferentes repletas de numerosos peligros y obstaculos a
los que nuestro héroe debera sortear con habilidad con
el fin de llegar hasta su meta final

«Exolon» es el prototipo de arcade de accién en el
que en todo momento vamos a vernos obligados a tener
el dedo en gatillo y disparar contra todo bicho que se
mueva (y sl no se mueve, también), pero que ademas
presenta el aliciente de poseer unos gréficos
verdaderamente vistosos vy coloristas, por lo que creemos
que no es demaslado descabellado afirmar que se va a
convertir en uno de los primeros éxitos de esta
temporada post-veraniega

«Exolon» aparecera en el mercado durante esta misma
semana y sera distribuido por la compafiia que
generalmente se encarga de los programas de Hewson,
es decir, Erbe

Al exominar de cerca los 40 uegos mas
vendidos del u'irimc I'.-r-p-nmde britanico, e
monio de los
compofios de “‘-'-urr l;-ur-:"c' d gl], tokes como
[T— ¥ ':mll Masters.
Sin emborgo, enfre esto outénhica avolancha de
sbudgets fombién hoy lugor paro titulos importontes
como «Poperboys de Elite, que en lo actualidad
ocupa el nimero 3 de la liste y que ocaba de
terminar su 46 semonao de permanencio
mmilm.lmpldu entre los gmmiu l:ﬂ‘ni..

«Exolons, o Oltimo publicacién de Hewsen, fivlo que
ha entrodo esla misma semana en la fsta y se ha
ireclomente ol nimero 3

Tombién hay bue

conocidos por los lectores de MICROHOBBY, «Gome
Overs y «Army Movess, y que han sido editados en
¢l Reino Unido por Imagine, suben o gron v (
en esle momento ocupando bos mimeros
respectivamente. «Army Mevese ho completodo s 15
semana en los Istos de éntos, mientras que «Gome
Overs solo lleva fres semanas
Por regla general, los meses de verano suelen ser
de notoble recesidn en cuonto o los ventos de
ore, pero el mol fiempo que hem
afio en Gran Bretafia ha
considerablemente al hecho de que &l mercod
sufrido un inesperado ouge estival

- A pesor de que &l nuevo Spectrum Plus 3
4¢fer io haber estodo en el mercodo desde

los primeros dios de ogosto, sigue resulfando
verdoderomente complicado conseguirlo en los tendas
. " especializodos

E:'r.i:-nrglz-_ ¥ pese o estas primeras |;'*|F|-:|||‘::||:!E5 de

hasta ver cémo se desarrolloban los ventos antes de
inlegrar en sus cotdlogos los juegos d

Por eiemplo, Tasman ho decidido aprov
oporfunidodes que lo maguing hene para oplicaciones
en negocios y ha comenzodo o realizar una |
para el Plus 3 de w popular procesador de
eTaswords, cuyo aparicion en el mercado &
previsia para el prasente
-Tulwd Flus 3- INCOrpo

Por su parte, Mastertronic he
principio pubbicar recopdaciones en
programas de mds éxito, si bien, debido
precio de los discos virgenes de 3 pulgodas, n
condiciones 'd'? ﬁl:l"Fl""f"‘f que & preco de &los se0
fon bajo como & de ks ocluales recoplociones en
Otro de los compodias imporiontes que ha co
o frobojor en este asunto ho sid
reolizado versiones mejo
anfiguos para que sean vendidos «
mismo modo que ha confirmado su i
en sephiembre nuevos juego

Todaos estos medidas que estan s
las compafiios de software o
enorme éxito del Specirum, o
‘esule 0 posar de modo, SN0 Qu
renovadas fuerzas y s ahianzo comeo
personal preferida por la gron m

FiLa

ALAN HEAP




*/pILOTO ELECTRONICO
PARA AUTOMOVILISTA"!
DESARROLLADO POR
BLAUPUNKT

La microelectronica esla contribuyendo de
forma decisiva en el desarrollo de la tecnologia
del mundo del automovil. ¥ una de Ias
companias punteras en este campo es Bosch, la
cual, entre otros muchos sistemas
microelectronicos para al automovil, ha
disenado un ingenioso mecanismo de ayuda al
conductor denominado «Piloto Electronico para
Automovilistase.

Con este sistema se puede llegar al punto de
destino sin conocer previamente el lugar y sin
prestar atencién a las senales indicadoras del
fr@fico durante la marcha

El automovilista, antes de emprender la
marcha, programa los nameros codificados
relativos a los puntos de salida y destino. Del
resto se ocupa el sistema «EVA», que hene
memorizado elecironicamente el plano de Ia
ciudad, El ordenador buscara el camino mas
adecuado y lo indicara mediante flechas, que
senalan la direccion a seguir en un display
como el que se aprecia en la fotografia.

Como veis, con este «Piloto Electronico para
Automovilistas», se hacen realidad muchas de
las que hasta ahora parecian simples fantasias
de los guionistas de la television y el cine
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CARIBES DAY

SPECTRUM 48 K

José Luis y Javier SIMON RUBIO

Aniceto, un negrito zumbon con
mucha marcha, ha conseguido
su primer trabajo: transportista
de cocos. Su abnegada labor
consiste en llevarlos de uno en
uno, desde la tienda de cocos
(pantalla mas a la izquierda)
hasta el hotel que le ha
contratado (pantalla mas a la
derecha), para que los clientes
disfruten de tan delicioso postre
Pero surgen los problemas. Pepe
Malasombra, que fue
rechazado en favor de Aniceto
en las pruebas de seleccion del
hotel, ha contratado a todo un
zooldgico ambulante para que
impidan por todos sus medios el
transporte de cocos, y, como
consecuencia, nuestro
protagonista se quede sin
empleo.

Cada roce con uno de estos
«graciosos» animalitos resta
energia a Aniceto. Por supuesto,
cuantos mas cocos haya
llevado a su destino, mas
animales y obstaculos
aparecerdan en su camino, con
el consiguiente aumento de
dificultad y, por gué no decirlo,
de diversion. Las teclas de ' o
control son: ' '
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MINI-
- COPIADOR

Para los que deseen hacer copias
1 juridad de sus programas,
Kepa Larizgotia, de Vizcaya, nos

SHOCK

Lo jue no suiran

ARNHEM

"OTIETC]

14 ”
% ia el sigulente mini-programa
L |'\ TITA 1 e w - il T -
leq rmer = i 21 1 poder retornar al Basic, una
i P TRt £
nade aasgigéﬁgaia" et B LR L S ez ejecutado el programa, sélo
Lalﬂ- Fﬂab;n B INE @ [ = ‘é pn','{z ﬁrnirlm (RND s 256 ) 1 1|¢|I|' l-l"‘ F'let‘(tt ]<‘|. i.’lf |_:t BT[‘:&.{
38 LET -3@1 /6211 455 SO POKE 68882, INT (RND#256) . in estemos en | -
@ Pl Al B 5 g: ggﬂ?gﬂg%! USHE &S00 . 1Tl I.I Stelmos 1 18 UFJLIDH
& &h_lf Ed Aar*fccﬂ DRA Load. El programa retornara
ai = " L o “then onn iutomaticamente si se ntenta

salvar algo sin haberlo cargado, o
5] 5& ;'!z'fil]f"-‘ un error de carga
En cualquiera de los dos casos
5'44 es5 necesarlio f&(ﬂ(ﬁir
RANDOMIZE USE 23296 para

ictivarlo

18, “;AT F,R
"ARNHER"

*: HNEXT F
PRIMT AT 1,1,;°

i@ FOR n-aaa E Tﬂ 23371

=0 READ NEXT n

S8 OATA 205,107,153 17 64 91,1
1258 :382428,38 62553, 215, 253 o8

(3245%7341%347 5 243 aﬁu de s,
e Ao Ssk 551

4B bATA 33,203 9& 17,295,383 ,2
05,86, 5,24, 204,38, 204,62, 251,35,
234,904,508 112 .9,

86 DATA 192, 16.8,83,45,76,79,6
5,608,320 6%, 4% 83 64 A& 69

&0 BANDORIZE u$ ﬁ ﬁ

I = 7
ROER ©: INK 7 PRPER @ B
UR?E“ ET Vil. LET be32. LET ted2

5 LET Lel =¥ LET bab-v IF b
7 THEWM 5TOP
28 FOR 30 TD 1683 ATEP h
25 IMK INT (RND#d) 43
30 LET he(a0PX) #1808: LET h=hé
LET xahaSIN h: LET y=hasCO

[

4 PLOT 1284x4t 884
28_xet BB-y i1 BEEP i .as3-12
58 PLO 2B+x at , 88 - ull PLOT

&2 PLOT 135 ‘v Es BB e PLOT

28-yab,BBsxib: BEEP .81,a-3-18
78 pLOT 125 Yk, BA- x&b: PLOT

tb BB-x

HEXT 3. 60 TO 18

Realizar una trama con tres lineas
de Basic es posible. Manuel
Cutiérrez, de Sevilla, nos lo
demuestra con &l siguienle
listado

L

POINT

Esta funcidn quizds sea de las
menes usadas dentro del Basic
Sinclair. Igancio Lorite, de
Céordoba, nos demuesira con esie
pequefio listado sus interesantes
aplicaciones. En este caso, él la
ha utilizado para imprmir su
nombre de una forma curiosa

18 FOR n=9 TO 13 READ a: P
u"?ﬁ 3:HEfT 70, aa 170, :HE
188,
1&1 38 62,88 144 56 99,234
46 RANDOMTZE SR BEa®

Il

—
——

1]
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Los arcades galfcticos son posiblemente los juegos que cuentan con mas adeptos "
en el mundillo de los programas lidicos. «Némesis» es una buena prueba de ello Im JUmClE l
y los justicieros lo corroboran con las elevadas puntuaciones que le han otorgado.
- . v ' . - - 10 = + . r . =

i =
Luis .1 Javier | 4 1 lo ]
Higﬂﬂ 5-.'. T Vizquez | i — R ..
Quijada e @) | | ! de Prada. e | 191919
Henares. 5".-.-.1.1 1. ["'.“’- 5".-...'.'....
(Granada) sloe|ele |® dolid) AL
RLILRLILS |® LALALIE L AL AL
‘_L. 3‘.‘"".'..‘|‘. 3,....-......1-
2}_-_1.':-!"-: ;000 0 0ele
,E5 un buen juego con jelejele oloe Un programa Paatantu oo o o wiele
:?ﬁms impecables v muy sleleleielelel conseguido, con diferentes s elelolelelels
ictivo a pesar de su alto ) fases de juego. e
grado de dificultad. Por su = 12 o 2 1 R o=
estructura recuerda al Q= % ?_:, = = @ g % & g =
Penetrator, lo que le resta SSRE=Z=3 é = =3
originalidad. -ggx’ggg = = gigft_’jEJ
SERILS=S E2ERETEES
1) - e —— !ﬁ- - = = = - “
| 1
B -+ ' ' 8- | | +——1
: ° .l
Al't'm " " v i Ju“ 'J H & 3 a & & :
Martin- L ""i Carlos 1 ~'-'{
Tamayo ILALALAL] Roldin SLALALALILALAL]
Blizquez. AL Cuadri- 5__l_l_l_l_lrll'l|
(Badajoz) 00 llero. Jo|eeeeiee
| [e]e]e]e] i tlejelelelele]e]
Q000 , 000 0000
Es uno de los programas LALALAL] Es muy adictivo, pero con SLALALILILALAL]
mas ?dlclwuds qUEhi':NIS!ﬂ“ LALALAL] bastante dificultad. LALBLIE AL IE |
en ¢l mercado y hay que ;e Py e B
destacar un scroll muy = E S2= o B2oz
suave vy un nivel de ‘gﬁ ngE a6 Eagﬁ
dificultad adecuado. 2 E% E S 52 § z 8 5 § i
SEQR E=SES gggmagg

Dechipachi

“Sabado Chip”, de 17 a 19 h.



.ROS DEL SOFTWARE

M.* Jesis “*' =11 { ‘ Pedro Pt —t—1
& E* ‘.- +.1 + 4 H'ﬂﬂill ﬂ- & b -'- v +
Francisco oo 1818 18] Macias. p_jeere; |
Mingor. glo]o]ee]e]e]e (Milaga) g oo]ee] ToTe
(Alicante) 55-_.'_-_{.'-_'- .o I
PLALIUICICICIE - AL BLIR IR IR L
Jt;iil\‘l+l‘l" ,elele 0000
W) |ejeojsjesjee oo 00000
Elmnwmm?mdenucslrn Helelelelelelel Poco original, con graficos “eleleleeele
nave y los numerosos Bttt ialinic) regulares. Pantalla de e P e |
enemigos son excelentes, 00000 presentacion bastante AL
El sonido no es muy 3 buena. =
bueno. mg ggﬁ “’E E'E‘gg
w 3 = xS
g:g 8 ) gggﬁsgm
5233584 83 2884
sﬂ- B e 10 = ' - * 3 ¥ F—
P+——+—1 ._..% - LR t i"
Javier nl§.+--r', José a..,..I+-
Bay6n e, e Alberto j| oj0l0] | |®
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gt I ;4‘ ;. l.l.l. .l. ;4...+..+'-+._;!.:...i...‘.
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Rabiosamente adictivo, ALALAL AL ALALAL] Accion y adiccion a tope. “_'_!'J_] SLJLIL]
pero te matan sin sentirlo. oo ®® 00e Extraordinario. 00000
ES Un «“cacaon sala{:[icﬂ_ 1 TR = T T = ‘ﬂ. ; 3
e Bieg ~2 BZ2e%
6, £282 g9 €385
Egg ~ZZ25 £ .Egd
' S
585 3582 5833522

Todos los sabados, de 5a 7
de la tarde, en ““Sabado Chip”.
Dirigido por Antonio Rua.
Presentado por José Luis
Arriaza, hecho una
computadora. Dedicado en
cuerpo vy alma al ordenador,

v a la informatica. Haciendo
radio chip... t'slilu Cope.

® I &%
¢ .*3.-«_,,.!_!(" N -u“\L::lf:_}
RADIO POPULAR

... de chip a chip
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Pocos, muy pocos tienen la oportunidad de
conseguir tener al alcance de su mano el titulo
de Samurai. Con un poco de estrategia y un
mucho de habilidad, tu mismo puedes conseguir
que un vulgar campesino se convierta en uno de
los poderosos sefiores de la guerra.

| SAMURAI TRILOGY |

Simulacion lucha

Gremlin Graphics

En la provincia del rio
Nang, el poder de los Maes
tros Supremos, sefiores de
la guerra que dominaban
dicha zona desde hace =1
glos, era lo suficientemente
envidiable como para que
todos los jovenes desearan
entrar en la escuela que di
chos guerreros tenian a su
disposicién para seleccio-
nar nuevos samurails

Lin Wa, el protagonista
de esta aventura, sofiaba
COn CONSeguir un puesto en
la escuela de la que sblo se
podia salir convertido en
Samurai, ya que los que fa-
llaban en el intento no so
brevivian para contarlo

Chu Yu, uno de los mas
anclanos samurais, descu-
bridé en nuesiro protagonis
ta algunas facultades que
tras un periodo de duro en-
trenamiento, le podrian lle
var a convertirse en uno de
los sefiores de la guerra

Para ello, Lin Wa deberia
superar las tres pruebas
que conforman la trilogia
del samurai. La primera de
ellas consistia en un comba

P+= turn Para

18 MICROHOBBY

Saltir,

le de karate, en el que sus
contrincantes no eran sim-
ples aprendices sino expe-
rimentados maestros que
habian demostrado su valia
en el campo de batalla

En la segunda prueb
nuestro héroe tendria que
demostrar sus L‘_.mum,m-
tos del kendo, otra de las
disciplinas en las que i"-s
53 nur:na F”’“‘l maestros

Por dltimo, deberia enfren-
tarse a los samurals mas ex
pertos, en una lucha en la
que no hay término medio
solo victoria o muerte

Sl conseguia superar to
das estas pruebas, sus pro-
blemas acabarian v conse
guiria lo que tanto ansiaba
el titulo de samurai con la
dignidad y posicién que és
te conllevaba

Pero olvidémonos un po-
co de la historia y comence
mos a centrarnos en lo que

el desarrollo propiamen
le dicho del juego

En las dos primeras prue
bas los enemigos pueden
ser eliminados bien por
puntos o por derribo. Evi-
dentemente, cuanto mayor
sea la dificultad que pro-
porcione el contrincante
mas aumentard el prestigio
y la confianza que el maes
tro Chu Yu tiene deposita-
da en Lin Wa.

A la hora del combate no

s6lo cuenta la habilidad que

52 posea en manejar a Lin

Wa para eliminar al contra
Lo, SiNno Tr"lnﬁ:"lf:‘:: l.i éesirale

gia para decidir cudl es el

punto débil de tu enemigo

Para ello el programa po-

gibilita el reparto de los cin
CO puntos, que posaes auto

maticamente por haber en-

trado a formar parte de los

aspirantes a samurai, en

cuatro posibles can 1pos: ha

bihid :lii velocidad, fuerza y

resistencia. Estas podrar

ser aplicadas tanto a la tdc-

tica ofensiva como a la de
nsiva, debieéndose repar
tir los puntos dependiendo
ie la habilidad del contrin
canie a contrarrestar
Podras realizar un entre
namiento previ ) al cn nien
zo de los combates eligien
do tres de los doce posi-
bles campos en los que de
bes mejorar. Asi podrds
ejercitarte en pesas, i\some-
tria, makiwara (practica de
lucha contra tu imagen re-
flejada), carrera, kihon (su-
peracién en cuanto a movi-
mientos y técnica), tamoshi-
warl (rotura de ladrillos, te-
jas, etc.), kumite (combate
Con un oponente que actia
como sparring), tai sabaki
(entrenamiento de reflejos),
kata (movimientos combi-
nados), ibuki (respiracion) y
mokuso (meditacion)

Return Para Salir,

——
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Segin la eleccién gue
realices, tu eficacia en &l
combate aumentara nota
blemente si lu contrincante
falla en los aspectos en los
que il has mejorado

Cada contrincante posee
una habilidad especial que
debes conocer utilizando
para ello el meni que ofre-

P;L-_L_mjr_t para Saltir,

ce el programa. Asi podras
lecidir con mayor facilidad
cudl es el campo en el que
deberas usar mas puntos
para contrarrestar dicha
venlaja

F.sla estrategia se puede
£d ir momentos antes de
comenzar el combate en las
ires pruebas, pero, mien

tras en las de karate y ken
do se pueden realizar cam
bios entre los asaltos, en la
prueba final, Samurai, la es-
trategia decidida al princi-
pio se mantendrd durante
todo el combate por ser és
te a vida o muerte

En cada prueba los posi
bles movimienios que se
pueden realizar son doce
dependiendo de si se pul
sa 0 no &l botdén de [ueo del
joystick

Una vez que hayas prac
ticadoe lo suficiente entrards
an e] juego real, en el que
no podras pasar de prueba
51 no eliminas previamente
a los rivales necesarios, de-
sarrollo bastante comun en
este tipo de programas

En la parte inferior de la
pantalla observaras cuatro
barras de semejante tama
fio que indican la fuerza
ofensiva y defensiva de ca

Return para

da uno de los combatientes,
siendo la del jugador de co-
lor rojo ¥ la del contrincan-
ie de tono azul. Aparte de
estas, existe olra mas de co-
lor amarillo que controla el
liempo de duracién de los
combates

Samurai Trilogy es un si-
mulador bastante adictivo
aungue complejo, ya que
dominar los posibles movi-
mientos no es tan fAcil como
sé puede Imagmar en un
principio. El movimiento
sobre todo el golpe de ser-
piente de los combates de
karate, es baslante real y
vistoso

Los personajes, transpa
rentes como es costumbre
en este tipo de simulado-
res, se mueven sobre tres
decorados orientales dife
rentes, dependiendo de la
prueba

En contra de este exce-
lente programa de Gremlin
Graphics s6lo se puede se-
fialar lo tedioso de la carga,
pues esta separada en tres
bloques diferentes uno por
cada una de las pruebas

Por lo demas, un nuevo
éxito para esta compafiia
inglesa que ha decidido in
tentar de nuevo alcanzar
los laureles que ya consi
quiera su famoso Way of
the Tiger

- -
- § 2w LA ™
- == o
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Estos son los enemigos a los que tendras que vencer si
deseas alcanzar el titulo de Senor de la Guerra.

TING LING
Su valocidad de reaccidn es

par cobras (para hover las sop

sfencks bras soporiar 10
jorio de
de on del seuddnis hdn insi [ e dor Ki, iras embest

Chang Wo

TA MING Exy n cameras d fecomd

Alcanza unga velocidad de 30 kildmetros por hora, cons I o aloanzar of dragdn Shi Shong. Cu
guiendo, en algunas ocasiones. perder a su prop: : J ¥ se lo comid como si fuera un
Es sl mensajerc personal y guardaespaldas del general Li Po

FU CHI TI CHING CHANG
Discipulo del gran maesire Xo Po, ayud ezl Gran experio culinario, suele cazar
zar su tesis «Desarrolio del kendo en &l teatro de
fama se acrecenid iras participar en la b !
ric Verde, donde consiguid aliminara [ 2.0 OMIgOs CO in gran & 0 qu
su arma mas poderosa: el aburrimiento habilidad de que dispongas para

Pl WANG LU CHI

Su babilided con lodo Bipo de anmas le ba becho ser nom Guardaespaldas personal del em
brodo comandante en jefe de lo enorme pi minador de fas artes j
tadia del Mono. Cuidade con i, un gelpe suyo puec | no di ole combate desde que se le
far morial !

Experimeniodo karoieko se dedica a la o de bas ulrid grandes bendas en las batallas de KwoToon vy Mu
lopes de kendo. corlando Jos arboles Ch U

s Chung. Después de recupenarse de ¢ QITaso COn e gl
nos. Su vicloria mds famosa: la aniguilacién de 200 faroces po de secuaces las ins ones mililares de

guerreros de la berra Ching Baki, come venganza de los dermolas anlenores

L 7 de esto experto samurai se hizo famosa lras de
rrolar de un solo galpe a |4 bueyes y romper ung esiofug
de Buda, de se elros de altura ¥ 400 kilos de peso, en

dos iroros s

WO PO

Memorizo g la lemprana edod de seis abos los cualro mi
lones de manda
los sagradas de s {
nes orlograficas palabra Somurai=) estd cousando fu-
ror en loz livtes de venla chinas

XAO TANG

TI WORG La velocidad es el punto fuerte de este singular guermerno

Vencid o 80,000 expertos guerrercs en seis semanas. Ex- Es capaz de coger sus propias echas al vuelo, anies de que
perto en resistencia, sopontd la famosa tortura china de lo Noguen al blanco. En ofra ocasidn demostrd su rapides af
gola, exclamands tras superaria: «Estaba bien la ducha. El engullir |00 platos de pesadisimo cordero chino en el iem-
unrce defects que leals ara su lenting.- po récord des 3 minutos y 59 segundos.




[ SUPER ROBIN HOOD.
| Arcade 2
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PNEUMATIC
HAMMERS

Arcade

Firebird

Valle Lee era un lugar
tranquilo y apacible hasta
que una gran multinacional
encontré unos cuantos gra-
mos de oro, tras lo cual ins-
talé una planta de martillos
neumaticos que se encarga-
ban de transformar las pe-
pitas de oro en polvo.

Lios vecinos quieren evitar
la amenaza que se cierme so-
bre su valle, y para ello han
contratado a Red O'Bla, fa-
moso aveniurero y corta-
chispas que se alquila al
mejor postor.

Este es el papel que vo-
sotros vais a desarrollar en
el juego.

Tendréis que buscar y re-
coger pepitas de oro con las
que poder reconstruir la pa-
lanca inutilizada. Para reali-
zar esta operacién deberéis
encontrar un detector de
oro que os indicard el peso
de cada una de las pepitas

FF

que encontréis y su posi-
c16mn.

Todas las pepitas que se
recogan deben ser coloca-
das en el molde. Este funde
el material a los 1 .063° C
por lo que habrd que tener
un cierto control sobre la
temperatura.

Una vez fabricada la nue-

va palanca deberas ascen-
der al piso superior donde
desconectards la energia |
para poder colocar el nue-
VO Interruptor.

«Penumatic Hammers» es
un programa entretenido,
aundue el grado de dificul-
tad de manejo es lo suficien-
temente alto como para que
sea mds complicado de lo
fquée parece a primera vista.
Los gréficos y el movimien-
to del protagonista son nor-
malillos. Quiz4 lo mejor del
programa sea el manejo por
iconos, que simplifica, pero
poco, el desarrollo del juega
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EL ATAQUE
DE LOS
MUTANTES

| MUTAN 2
| Arcade _
(Ocean

Estas a los mandos del
Rainbow Warrior, uno de los
mas avanzados patrulleros
existentes hasta el momen

Su poderio de destruc
1ion es varnable, segun el
arma que cargues, pero su
ficlente para enfrentarse a

las hordas mutantes

1 LTI JaCl
| hd n '
aien I } e
\ b iataciaii :
1 n d 1 I'al
dlld jue I 1
te has dicd
14 1 ol 5 slcla e L1¢ I}
m iréis imadina Barreras: proporciona
t n consist sCudo temporal contr
" o | ¥ L1 I [ |
! i ina vez ga
I entral d o k 1 r Warrior
iTe e l il Qe qaele
. ::‘;n- is activar el :.:i,' Torpedos de fotones: ar
aulodestruccion IThas _:-7-,.'.'..' H g fallel 115
=t laboralorio esnacia paro y | ler destru
eréis. nada mas cargar ¢ Cada una de estas armas
roagrama. serd al ment qus inulan una determinada po
presenta los diferentes blacién de mutantes, por lo
role nandos de la jue deberds probar cudl es
, iriza. En él irési la mas efectiva para cada
T i1 utilzar 1 ino de los 15 casos
1 14 Celdad jue u i : legido el sists
lirian Los tres i i lelensa, p. il
isterna de defensa-atacque e zonas, d
quina (e}
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Este mes te pre- |
sentamos una
seccion nueva de
alucine total. Jugar
al revés, pasar de
fase cuando te ma-
ten, juego sin sue-
/ lo ni techo, conti-
+ nuar jugando aun-
que se acabe la par-
tida...
Si te gusta disfrutar de
tus juegos dandolos una dimen-
sion distinta, POKERAREZAS es
tu seccion.

Wi

Zynaps, nuevo
programa de
Hewson, nos de-
vuelve a los tiempos
dorados de los viejos .
arcades. ke -
iMatar marcianos vuelve a g
estar de moda! :
Nosotros cada vez te lo h"‘-
ponemos mucho mas facit’
descubriéndote los misterios y colo-
cando en tu mano todas las vidas infi- \"
nitas que necesitas para triunfar. -

L\

I:ILH ARL §AS
AAR
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NUEVA RUTINA DE GARGA CON
MUSICA PARA EL 128 .

Pablo ARIZA

Hace algunas semanas publicabamos una
rutina para que los afortunados poseedores
de un Spectrum 128 (6 + 2) pudieran cargar
programas mientras regalaban sus oidos con
una sugerente musica. Algo similar podréis
hacer con la que hoy os ofrecemos, solo que
con mayor facilidad y aprovechando mucho
mas las posibilidades del chip de sonido.

Todos los modelos de 128 K del
Spectrum (incluido el + 3) llevan el
mismo chip de sonido: el AY-3-8912.
Este ofrece la posibilidad de tener
tres canales sonando simultanea-
mente con tono o ruido a distintos
volumenes fijos, o con una de las
ocho posibles envolventes de volu-
men. La rutina anterior slo aprove-
chaba la posibilidad de los tres ca-
nales con tono y a volumen cons-
tante, Con ésla podremos aprove
chamos de todas las restantes po-
sibilidades.

LO QUE HACE

Con la anterior rutina debiamos
almacenar la musica en la memoria
de una forma especial. Con ésta po-
dremos componerla comodamente
desde Basic usando variables alfa-
numéricas exactamente de la mis-
ma forma que lo hariamos para uti-
lizarlas con la orden PLAY. De he-
cho, se trata de una simulacion
de la instruccion PLAY del Basic,
salvo que es capaz de funcionar
mientras que estamos cargando un
programa, una pantalla, o lo que
sea.
Sin embargo, y debido a las difi-
cultades de conseguir esta simula-
cion durante la carga, nos hemos
visto obligados a renunciar a algu-
nos de los comandos que admite la
orden PLAY. Estos comandos son
los siguientes:
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— Duraciones.

— «T» (Tempo).

— «_» (Ligaduras).

«!s (Comentarios).
«Y» (Canal de Midi).
— «Z» (Codigo de Midi).

Las tres primeras (duraciones,
tempo y ligaduras) ha sido necesa-
fio suprimirlas debido a la precisa
temporizacion que requiere una ru-
tina de carga, la cual impide que
tengamos notas de distinlas dura-
clones. Sin embargo, esto se puede
solventar hasta cierto punlo, ya que
si, por ejemplo, colocamos segui-
das dos notas iguales al mismo vo-
lumen dar la sensacion de que es
una (nica nota que dura el doble,
con lo que simulamos una nota de
distinta duracion que las otras.

Los comentarios y los comandos
para uso del interface Midi no se
han incluido porgue no nos parecie-
fon muy necesarios en una rutina
de este tipo y solo habrian contri-
buido a hacer mas largo el listado.

COMO USARLA

La forma de usar la rutina en
nuestros programas es |a siguiente:

En primer lugar deberemos te-
clear bien el listado 1 con el Carga-
dor Universal, o el listado 2 en un
ensamblador. En ambos casos ob-
tendremos un blogue de 1409 bytes
que grabaremos en cinta como «SA-
LOMU.C/M» y que posteriormente

......



FIGURA 1

ENVOLVENTES
o

deberemos cargar en la direccidn
64127 (habiendo hecho previamen-
te un CLEAR por debajo de esa di-
reccidn).

A continuacion, colocaremos al
principio de nuestro programa las
dos lineas siguientes:

1 DEF FN S(C.L)=USR 64127

2 DEF FN LIC)=USR 64215

Después definiremos la musica

FIGURA 2

que queramos en las variables A$,
BS y C$ para los canales 1,2y 3,
respectivamente,

Por Gltimo, utilizaremos RANDO-
MIZE FN S(C L) para grabar algo en
cinta y RANDOMIZE FN LIC) para
cargarlo, siendo C la direccion de
comienzo del blogue y L 1a longitud
total del mismo. Si al cargario espe-
cificamos 0 como direccién de co-

mienzo, el bloque se cargard en
la direccion desde la que fue graba-
do.

COMANDOS
DISPONIBLES

Los comandos disponibles con la
instruccion PLAY vienen descritos
en el manual del ordenador y fueron

*V comentados en el nimero 59 de MI-
ofreceremos a continuacion un re-
& VALOR SIGNIFICADO it
— Notas (A-G, a-g). En el 128 se
& . W 1 TONO EN EL CANAL A usa la notacion musical anglosajo-
na, en la cual, las notas DO, RE, MI,
MM i ek el P SOL L, 6 patin 4 . 0
. F, G, , respectivamente. Las
4 TONO EN EL CANAL C letras minasculas se utilizaran pa:
WAVAVAVAN 8 RUIDO EN EL CANAL A ra designar notas de la oclava que
estemos usando, mientras que las
> W\/\/ 16 RUIDO EN EL CANAL B maylsculas designaran notas de
CANAL una oclava superior.
* FRNO0'EN EL ¢ — Sostenidos y bemoles (| y $).
Colocados delante de una nota ha-
LISTADO 2
[ RE 4127 L] b Wwpe Co ] PUSH BC 139 CALL LDEDG2 1m LD ML, PILAPAYEY
20 SWE LD IX,(DEFADD) [ LD CLoPOIZY) ML MO ol 134 JR  NC,LDBREX 178 b 8,2
k: LD LIk i LD W45 1] CALL MUSICA 175 L0 A,0NC4 1790 BUINI LD A48
] b N, (IS 6 LD (LoPOlls) ML T POP IX 1340 (I 188 SUB B
'] b E, (2 4w R A ] POP KL 1an JR  NC,LDSTRT 1818 w cA
o4 1 0,(d S48 LD  (SEED),A 740 JRBULOAD 138 INC H 182 PUSH WL
n PUSH KL 510 ()] 750 TAPERR CALL FINAL 139 JRNZ,LDLEAD 15 LD HL,(VaRS)
L] LD (HEADSP) ML EF: CALL LOBYTE 4 RST 8 1400 LDSYNC LD B,NCY 1840 BUBUS LD A, (HL)
] PUSH DE 5% bl o DEFE 11A 1418 CALL LDEDG! 1850 o128
1] LD  (HEADSP+2) ,DE 4 JR O NC,LOMD 980 FINLD EI 14 JR  NC,LDBREX 184 B2 NFOUND
1 LD IX,HEADSP 554 LD WL OFFIR 758 0 A7 140 b A8 187 (¥ 2
¥ ] LD DE,4 560 LD CLOPONZ+R) HL  10wH LD  BC,AFFFD 144 P M 1684 JE 2, FOLND
13 LD HL,NeC98 5 b W, e 0T () 149 JR  NC,LDSYNC ] PUSH BC
148 AR A 58 LD (LOPOIT+1) WL 1029 LD B,06F 1440 CALL LDEDSI 19 CALL m1ves
1w LD  (SEED) A 59 LD 1x,(DEFADD) 1 LD A, 0FF n RET NC 1518 B DE,ML
168 CALL SABYTE 48 0 L,CDe4) 14 Wt (6),A 1489 b AL 190 PP BC
In PP WL 618 LD W, (D5 1050 RET 1478 XOR 903 1938 JR BB
189 4 I PUSH ML 1848 LOBYTE SCF 1580 b CA 1940 FOUND INC WL
199 BUSWE LD DE,32 6 W AM n INC D 1510 LD WM 1550 N W
m D A 448 R L [] Bl AF AF 15 LD B,064 1968 INC W
il SBC HWL,DE 454 PP X 105 DEC D 153 JP LOMaRX 15 POP DE
m JR  NC,BLTRDS 40 LD WL, (HEADSP+2) 11NN L0 A,NF 1540 SABYTE LD  BC, 53 ] Bl ODE,M
i FE. | M0 A in JR N ,BULOWD Hm OUT (BFE),A 159 PUSH BC 1 W (a,D
il ADC WL,DE ] LD IX,(HEADSP) Inm LD HL,M5% 1540 P LS 2an DEC W
e} RET 2 470 BULDAD LD DE, 32 k] PUSH WL 157 INICIA XDR A i LD (ML) ,E
260 B DEM m 40 A 14 IN A, (FE) 1584 b oA nn DEC W
. m o L e SBC WL,0 1 i 157 LD (ACTSOUD A 2000 LD A28
289 BLTRDS PUSH HL Ta JR  NC,LOTROS 1140 @0 1404 e ad aan L (A
m PUSH 1X A #0 A 1nmn ®m M2 1610 b Eé as L0 (S, L
k1] POP AL 748 ADC HL,DE 1164 w cA 1420 BINOL LD BC,IFFFD a4 LD (Ixed) W
m LD  BC,BUFFER ™ B 2,FIMD L] P A 14 ADD AE an w a3
n CALL MASC 4 B DEM 1780 LDBREK RET WI 1440 T (C),A 2488 SUB B
m PUSH WL m i L 1219 LDSTRT CALL LDEDGI 149 LD B,08F 2498 A0 A4
L b IX,BUFFER 788 LOTRDS PUSH HL i JR  NC,LDBREK 1440 [T {8 21 b (1) 4
k] b W, i PUSH IX 1230 LOPOIY LD WL, 09415 147 SUB E 210 Lo A
kT b A2 1] LD IX,BUFFER 1240 LOWAIT DUNZ LDWATT 1480 DEC A AN LD (Ixe3) A
m CALL SABYTE Bin PUSH DE 1254 DEC W 1670 JR N2, BVOL ik | iR A
g PP IX Cr ] b A2 1260 b AM 1788 LD B,0FF 2140 b (DA
kx| o k] CALL LOBYTE 127 | L 17 b A2 219 L0 CIxem) ,E
e R BUSWE 21 JRNC,TAPERR ] JR N2, LDWIT (| 0T (C) A 24 L Ixen),D
4 N g POP DE 12 CALL LDEDG2 17 LD B,88F un W (I, 15
420 LOAD  CALL INICIA B8 POP B 1380 JR  NC,LDBREX 1740 b A28 il L0 D€,
(k. ] LD X, NEADSP 878 LD WL ,BUFFER 1310 LOPOIZ LD WL,0 1750 [T (s un D WL,0E
" LD DEM =) CALL MASC 13290 LOLEAD LD  B,0%C 1764 LD Ix,TeBoN 2280 b Ef
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I . CLIDADES R i g
e L

D, 1X44) FIE, 02088
20 MDD IX,0E i = LoD a8 & Naww e " Ka T DEFV W28, 1276, 12
2 0MNZ BUINI % N A %80 RET :' = R 572,02358
P RET 2960 NOSOST BIT 1,(102) 3499 SOSTEN SET 0,(1X+2) n A i DEFY M21SC, 8167041
2240 WFOUND RST 8 o R 2,N088 7 INC W " | 089, B1CHE
RES 1,(10s2) £l P INTLOP “a DEC H 5 DEFW W1A74, MIBFE )
79 DEFB 1 e ' “ D (. 150
2040 MSICA LD A, (ACTSOU) 2999 DEC A 37 BN SET 1,(10D) ‘n 97,0144
; NOBEN A0 A8 7 L " e S DERY 01504, 01385, 01
m M A an L (H,255
78 RET W2 e ADD A, (10D £l J#INTLOP “n 8 et 289,01 1AC
be 1] 0 A3 £k ] L EA 74 b A s g o EDC, MER7
2 0 E7 4 AD W0 m SU6 48 — » B siee DEFY W9D30,1C7F 10
70 CALLA LD BC,MFFFD 8 ADD WL, D e DD AA 510 sl € O BC8, MEZ2
] A0 A, el LD () o ADD A4 b 9 & thad 519 DEFY Wi, MTES, N
o WO A W N W £ L EA o B Al #50, 00804
a% sl E #9000 B D AN = -9 SN DERJ MBS, M0F 08
7 b B,06F e LD  BC,NFFFD BN A0 AE 4550 T L 246,703
an wr (@0 M AL L (B S8 S 1% 218 DEFY W4T, 0440, 00
28 DEC A Mmoo owr oA 3840 INC L o & 20 SE4, 591
™ R ONGUA NN LD B, 06¢ 15 P INTLOP o -4 S22 DERV MOS41 004 4,10
2408 W DO 31 T (C),E 384N SILENC LD (1@ 0 5 & & G, 10468
2410 o 83 L L0 B,0FF 367 # - congT e i 573 DEFY BB4ZC, 08378, 10
00 PUSH BC L] INC A 3880 VOLCHA CALL MM 46 - 7,302
:;:Hl 5 aien N W (0 A 9 W (L “n INC uum.: 5244 DEFW BO34F 324,10
W W epA AN D B <o =T R i i
;ﬂ W L, 3188 ot ()0 I PUSH BC ﬂ L.n 1 b | DEFW wE2AM, W27, 1B
] 'm
o i b u g ? :“LW 4440 NOREP  INC  DE ﬁ;."m DEFY #9214,001F8, 10
et i gwgz :llmn 3940 PERCHA CALL MM “n W (1X435),E 10C,M01C1 .
LN | L
umﬂ ﬁ E:MLHII nn TR OIR | 9% ﬁ“:.u m 1}»& E‘*”-* m“m DEFY M1AG, 0178, 00
y ¥4 17,
2500 PN b 2% ™ ® ML .
1 R C,0CTMIN 3;: g :.u m ::l' :I“m :m - *r“m DEFV 001SH,0010,00 |
P At
P p .,,.‘"L an PN 0P o (A o -, NEE, HUER
2550 JPOLFISOIN 3289 0 A3 “wn LD B,06F ‘m o L & 1] DEFW MOAD4, 00CE, 0
B OCocTeX 19 LD BC,NFFFD wn W (0,0 . : 160, MIE2
mmm " e 1] wT () ,A an LD  8,0FF :g ; = s DEFW BOMAS, 107 10
' ST 3 LD ACBWMULY)  apap e A 096, 00050
m ; f; nn LD B,06F s oW (D) A :??:HH @: 1??:1:?: DEFY MIES, 007E, 10
o s M s B A O B S OER ,
21 B : 81 W A5E, 10859
35 T ¥ e ¥ INTLOP 7
;ﬂ ; E‘;ﬁ‘lﬂﬂ 334 Lo H.,; W9 ACTBW LD (IXe7),04 487 BINM Is.;?:l' .:;[BU 5344 = DEFW 0054, 1004F 10
2640 P 2,SILBC 337 WEA LD B, “n - i ol 0 | S
% e v 19 PUSH AF e L o < I il
248 #oyoom T NEG an # INTLOP 0 o e < SERY 0005 00032.0
un o w M A0 A,ll 4130 BNEW INC B ; g o Lo O
2680 #2,Bu0R 34 Wl (D), “a b A’ oot ' 51 ol 0ERY W04, A28, 10
249 v H FOP AF 4158 - : ey A0 II:,I-I. 15,m2
i A ~ .‘.F' .~ :t. DE, ML 4 ADD WL, ML 5380 DEFY WEOZ1,M00IF 10
71 I £ X AF A un ) A0 HLDE BIE,M0IC
an o fiwm A - re = T N me S0 DERY I001A, 10019, 10
™ [ BT T ADD X DE “n ' W LA 8,04
. = e - ;rﬂ.i: e o Ent pem A AN Saby DEFY #4015, 10814, 08
m JPOLPARCLD AR :E'E :z :g I[: :h“”m A g ? :; A 'ﬁ;r" DEFW WEA11, 00010, 00
m P "W k"] | 1m F
g‘:u #2035 RET 24 B DEM o ‘I:t :Eun ':4 #%h e
i DEC WL BN TACOW DEFB 9,10,0,2,4,5,7 arm JF INTLOP "’-“ PUSH D€ S430 PILAPA DEFS 188
2 B OSILBC IS FISOUND  POP  OE 4240 RUIDAJ CALL NN im B s Sl SEED  DEFB 4
97 DU FiWL LD A am B DEM W " s 32
2810 0CTHIN SUB SHIE BUWSC XOR (W) UK BUFFER
P Y SN RS W R o+ r e 448 HEADSP OEFY 0,0
80 R Cor 34 LD  BC,FFFD (] POP ML g SO¥ ATS 0678 8
2848 OCTHAX S8 45 £ = o i B e XOR (HL) S4B) ENVOLY DEFB §
w0 0 8,12 b a prons = g N W 540 TABBW DEFB 9,15,11,13,8,1
CT mm ¥ i [
ﬂ T:Tm 3400 BFIN ADD AGE Lke | LD B,0EF M g :.? ?iml,um B 73543
758 0 o Hn <ifaly - o ﬂ RN BN SS10 UARS  EQU 23427
2894 b EA un "k e i P LD  (SEED) A $520 LONARK QU MHSCH
33 L0 B,WF 4 wr (0,4 o
m ADD WL, DE "3 sim POP DE T SFLAG B
2910 . S | o o L Si1e RET S48 LOEDGI EOG WHSE7
g ﬂ’ :ﬁﬁ ﬂ :r. :' L] LD E,(1Xe5) 5120 TANOTA DERJ B34F5 030FC 02 5550 LDEDG2 EQU MOSED
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B ESDD21D2
LISTADO DEMOSTRACION S CDBBFBOD
1@ FBODDZ21F2
11 A@d228CFB
15 BraieerF
1@ DEF FMN LIC) USSR B421%
20 DEF FM S(C,L)=USR 84127 1% EEEEEEEE
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cen que ésta aumente o disminuya
en un semitono.

— Octavas (On). Para cambiar de
octaba usaremos O seguida de un
numero entre @ y 8. @ es la octava
mas baja y 8 la mas alta. La octa
va 5 es la que contiene al DO cen-
fral.

— Silencios (&). El simbolo &
especifica un silencio de la mis
ma duracion que el resto de las no-
fas.

— Volumen (Vn). Podemos espe-
cificar un volumen distinto para ca-

« dacanal, usando V seguida de un
numero entre @ y 15, siendo 15 el vo-
lumen méximo y @ la ausencia to-
tal de sonido.

' — Seleccion de envolvente (Wn).
Si queremos podemos hacer que en
uno o varios de los canales exista
una variacion de volumen a lo lar-
go del tiempo. Es lo que se llama
envalvente de volumen. Con la letra
W sequida de un nimero del @ al 7
seleccionamos una de las ocho en-
volventes posibles, las cuales pode
mos observar en la figura 1.

— Activacion del efecto de en-
volvente (U). Con W elegiamos qué
envolvente queriamos. Con U acti-
vamos esta envolvente en el canal

| deseado.

| — Periodo de la envolvente (Xn).
Con X seguida de un nUmero entre

@ y 65535, podemos hacer que el
efecto de variacion de volumen sea
mas rapido o mas lento.

— Paréntesis. Si colocamos un
trozo de musica entre paréntesis,
éste se repelird dos veces. Si co-
locamos un parénlesis de cierre
al que no le corresponda ningun
paréntesis de apertura, la musica
se repetira indefinidamente desde
el comienzo hasta dicho parénte-
sis.

— Finalizacion de la musica (H).
Cuando la rutina encuentra una H
en alguna de las cadenas, detiene
inmediatamente toda generacion de
sonido. Con la orden PLAY no es ne-
cesario usarla siempre, pero con
nuesira rutina si.

— Especificacion de canales de
tono y ruido (Mn). Cada uno de los
tres canales de sonido pueden inter-
pretar tono, ruido, o una mezcla de
ambos. Con este comando
mos especificar qué facilidades es-
tardn presentes en estos canales.
Los posibles valores los vemos en
la figura 2. Si queremos, por ejem-
plo, tener tono en el canal A y rui-
do en el B, sumaremos los dos va
lores y especificaremos 17 delras
dela M.

Existe también en la orden PLAY
&l comando N, que simplemente sir-
ve para separar entre si nimeros,

pero al suprimir la posibilidad de du-
racidn de las notas, este comando
&5 innecesario con nuestra rulina.

LA DEMOSTRACION

El listado 3 nos ofrece una de-
mostracién grabando en cinta una
pantalla para cargarla posterior-
mente con masica. Para verla, te-
clearemos dicho listado y lo graba-
remos con autoejecucion en la linea
10 y a continuacién grabaremos el
Codigo Méquina de la forma que ya
hemos explicado.

ADVERTENCIAS
Y SUGERENCIAS

La instruccion PLAY permite usar
hasta cuatro paréntesis anidados.
Nuestra rutina permite ocho, pero si
nos pasamos, és posible que se blo-
quee el ordenador, pues no esta pre-
parada para detectar este error.

Si en mitad de una cadena la ru-
tina se encuentra con aigo que no
entiende, ejecutara silencios desde
ese momento en ese canal. Es re-
comendable usar esto o bien la le-
tra H al final de las cadenas, pues
sino, la rutina no sera capaz de de-
tectar el final de la misica.

Al igual que ocurria con la ante-
rior rutina, esta pensada para car-
gar blogues de byles y no progra-
mas Basic, pero es posible hacerlo
usando las tecnicas tradicionales
de grabar programas Basic como si
fueran bytes. Sin embargo, debere-
mos tener esta vez una precaucion
adicional, y es que en el programa
cargador |as variables a$, b$ y c$
deben estar en una direccion de me-
moria superior a la mas alta a la que
vaya a llegar el programa principal,
para lo cual podemos usar el si-
guiente truco: si, por ejemplo, &l pro-
grama Basic principal ocupa 20000
bytes, haremos: DIM A{4800).LET
A% ="musica......"

La instruccion DIM A(4000) re-
serva en memoria un espacio de
20000 bytes, por lo que las va-
riables que definamos después
gtarén 20000 bytes mas armi-

Publicamos el listado ensambila-
dor para que los lectores hagan las
modificaciones que de seen, como
anadir nuevos comandos, etc. En
esta rutina no es estrictamente ne-
cesario temporizar todas las subru-
tinas que intervienen (no es necesa-
rio que sean de tiempo de ejecucion
constante), pero debemos tener cui-
dado con las modificaciones que
hagamos.
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L ACADEMY |

La primera parte de este juego
«Tau Cetis, tuvo mas aceptacion
Quiza con estos pokes, cuyo
descubridor es Juan José Garcia
de Vitona, se os haga mas facil
pillarle el truquillo
POKE 47754.n n=nimero de
misiles
POKE 47755,n n=mumcién
POKE 47756,n n=1lamaradas

POKE 47757,n n=nimero de
bombas

yan conseguido quw SV
el peligroso acuario Deathbowl, An
[onic Hslmr.'m. de Madnd,
el siguiente
déis imagmar proporciona las tipicas
infinitas vidas

- ——— LI derstood 'S-MH "'.-ngl'

i NIGHTMARE RALLY |

Todos conoceréis ya el truco
que publicamos sobre este juego
de Ocean. Por si con €l no habéis
conseguido acabarlo, José Emilio
Barbero, desde Madnd, os
concede el placer de disfrutar de
otra ventaja mas:

POKE 26287 n n=numero de vidas
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I' HYDROFOOL

Para aquellos que todavia no ha
Nveevo limpie

nos envia
cargador gque, como po

18 BORDER @: PRAPER @: IMNK 7: C

20 CLERR 24799: LOAD ""CODE

38 POKE 51065.195 POKE B4R6S,
24B: POKE BH4078

48 FOR |uﬁﬁ5?é Tﬂ 65535: RERAD
b: POKE a.b: EXT

E: DATA &2, ?l! 5“ 3,191,195, 71

6@ RAMDOHMIIE USSR 63500

ZUB |

Juan José Garcia, de Vitoria, ha

encontrado un poke que, cual
truco de magia, hace desaparecer
todos los enemigos que incordian
al androide protagonista

POKE 37473,201

F GAME OVER

Para los d

nozean adan |

p'ﬁtm.ﬂ]t 5 Ue no co-

segunda parte de este juego, aqui va
por trigesimonovena vez: 18024
Rogariamos que no nos envidrais
mas cartas con la clave de este éxi
o de Dinamic, porque la iltima que
recibimos hacia el niimero 823

Esta Gltima creacidon de
Gu'vmltm puede resultar
notablemente mds sencilla, si
introducis el siguiente poke se os
""L-Lt_du*c'l la siempre necesaria

mitaja de vidas infinitas
TJL KE 46568,0

Los responsables de este

hallazgo son Carles Besora y

Santiago Cholby, barceloneses
amhbos

la clave de acceso a la

' _KRAKOUT |




JOSE ANTONIO
BENITEZ LINAN
(MADRID)

L. Sabemos que colocar los pokes al «Commandos
no ¢s ficil, debido a su cargador en Codigo Maqui-
na. Para solucionar este problema, publicamos un

cargador en el numero 79 de nuestra revista, por lo
cual seria reiterativo volverlo a publicar de nuevo.

EMILIANO
BENITEZ FELIPE
(MADRID)

Es cierto que existen algunos juegos que plantean
problemas de compatibilidad con ¢l «Invest Spec-
trum +». Entre ellos s encuentran los que nos ci-
1as en tu carta: wArkanoids, «Cobran, «Top Guay,
uTerra Krestaw, etc. Los problemas se deben a cier-
1 diferencias en cuestion de hardware entre este or-
denador de Investronica y o Spectrum normal. A
primera vista, estos problemas solo se pueden solu-

|coneAmEL Po, 1028 KRES
con MVCROWFSY

!
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cionar desde Codigo Maquina, por lo que no es fan
facil. De todas formas nos hacemos eco de tu peti-
cion sobre la posibilidad de incluir en el programa
comercial si es compatible o no con este ordenador.

JOSE ANTONIO
ROMERO PANIAGUA
(MADRID)

Para poder ver en los sotanos de «Nosferatus de-
bes coger la limpara (LAMP) y las cerillas (MAT-
CHES). Eliminar los murciélagos, en dicho juego,
es muy dificil, pero te podemos aconsejar que dejes
algun objeto junto a ellos, sistema que funciona en
muchas ocasiones, Para poder acceder a la segunda
parte debes tener en tu poder las escrituras, sin las
cuales Nosferatu dard buena cuenta de Lucy v Van
Helsing. La pistola se encuentra en la planta supe-
riof, en la pantalla donde aparecen las velas o las es
crituras. Esta panialla se encuentra bajando por la
primera puerta a la derecha desde la pantalla de sa-
lida v continuando en linea recta hasta encontrar la
mesa en forma de «Ls, Por 4 estos consejos fueran
pocos, agui tienes unos pokes que te facilitarin un
poco mds las cosas.

POKE 38543,194 sin murciélagos
POKE 3249,201 tiempo fijo

JOSE PICON RODRIGUEZ
(MADRID)

Sigue habiendo adictos como 14 a las maravillas
del software que realizd Ultimate en sus primeros
tiempos. Esperamos que estos pokes te ayuden a es-
capar del castillo de «l/nderwuldes:

POKE 59376.0 infinitas vidas
POKE 45019,281 sin monstruos

RUBEN SANCHEZ GARCIA
(SEVILLA)

Por supuesto que vamos a seguir publicando pos-
ters cuando creamos que el juego v la imagen a re-
presentar Jo merezcan. A cambio de tus dnimos te
enviamos estos pokes para que destroces las hordas
enemigas de «Terra Krestan;

POKE 18222,201 inmunidad
POKE 40884,201 enemigos no disparan

JULIO OVIES PASTOR
(LA CORUNA)

El obietivo de «La Armadura Sagrada de Anti-
riad» e la de poner en funcionamiento dicho ins-
trumento para destruir la fuente de poder de los
amos, el reactor nuclear, Este se encuentra en la mi-
tad superior de la montafia, donde deberds colocar
la mina de implosion. El anulador de particulas 1e
protegerd de la elevada radiacion que hay en la mon-

no puedes utilizar mds arma que (u propia cabeza,
va que cualguier objeto que lleves desaparecerd al

| ] entrar en combate con dicho personaje. I
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LAS FUNCION

F. Javier MARTINEZ GALILEA

Aunque C no es un lenguaje estructurado en blogques,
si estd basado en la definicion de una serie de
funciones que pueden ser totalmente independientes

entre si.

Esta semana veremos como se definen estas funciones
¥ conoceremos los diferentes tipos de variables y sus

reglas de ambito.

Todos los programas escri-
tos en C estdan compuestos (ver
Fig. 1), en general, por un gran
numero de funciones, cada
una realizando un trabajo di-
ferente vy conexionadas me-
diante la funcion principal o
main.

En principio, podria parecer
miis comodo realizar el progra-
ma «todo seguido» agrupdn-
dolo en una sola funcion; sin
embargo, resulta mucho mas
facil de comprender el funcio-
namiento de una peguena ru-
tina si se presenta por separa-
do, que si estd enmascarada
dentro de otras muchas. Ade-
mds asi, el programa podra ser
realizado por varias personas,
v sobre todo, podremos afadir
fdcilmente a nuestro programa
funciones de libreria localiza-
bles en cualquier libro o dispo-
nibles en ¢l compilador.

Existen numerosas funcio-
nes de libreria presentes en el
compilador de C de Hisoft pa-
ra el Spectrum, pero tratare-
mos de ellas con detalle en pro-
ximos articulos.

El aspecto que presentan las
funciones dentro de un progra-
ma es muy simple v casi idén-
tico a la funcidbn main que he-
mos visto en los ejemplos de
otros articulos (ver Fig. 2).

En primer lugar, aparece ¢l
nombre {arbitrario) y encerra-
dos entre paréntesis los argu-
mentos, si es que exisien. A
continuacion, en el caso de que
sean necesarios, se declaran los
argumentos y despuds, ence-
rradas entre corchetes, se escri-
ben todas las declaraciones v
proposiciones que compongan
la funcion.

La mayoria de las funciones
acaban con la sentencia RE-

30 MICROHOBBY

TURN (expresidn), que es la
encargada de retornar al pun-
to de llamada llevando el va-
lor de la expresion para ser
usado en otro lugar. Evidente-
mente, esto se refiere al caso
mas general, va que pueden
existir funciones que realicen
un determinado proceso den-
iro del programa, pero que no
necesiten retornar ningun valor.,

Aungue no es aconsejable,
puede suprimirse la sentencia
RETURN en este ultimo tipo
de funciones.

A lo largo de esta serie de ar-
ticulos de introduccién al C,
vamos a tratar todas las fun-
cliones como si s6lo pudieran
devolver valores enteros. Lo
haremos asi puesto que ¢l tipo
punto flotante no esta imple-
mentado y los char se tratan
como enteros en las expresio-
nes.

Al principio hablabamos de
que C no es un lenguaje estruc-
turado en blogues vy esto pue-
de parecer una contradiccion
con ¢l hecho de que esté basa-
do en la definicién de funcio-
nes, v sobre todo, sus grandes
posibilidades de incluir archi-
vos externos (que trataremos
en otros articulos) y sin embar-
g0, nos reiteramos en lo dicho
en la cabecera, sobre todo te-
niendo en cuenta que no se
pueden definir funciones den-
tro de otras, caracteristica pe-
culiar de todos los lenguajes es-
tructurados.

LAS VARIABLES

Existen en C diferentes tipos
de variables, cada una de ellas
con diferente dambito de validez
v con una mision distinta. Po-
demos asi hablar de variables
externas o globales, que son las

que se definen fuera de cual-
quier funcion, y que por tanto
pueden ser usadas por todas
ellas sin ninguna restriccion, en
contra de las internas o auto-
maticas definidas dentro de
una funcion. Estas dltimas s6-
lo son utilizables dentro de la
funcidn en que estan defimidas
y se crean y destruyen al llamar
a la funcion, La creacidn de es-
te tipo de variables hace que la
funcién sea facilmente trans-
portable ¢ independiente del
resto del programa, pudiendo
existir variables internas o
automadticas con el mismo
nombre dentro de varias fun-
ciones sin ningin tipo de con-
flicto, puesto que son diferen-
tes. A pesar de la innegable uti-
lidad de este tipo de variables,
en ocasiones resulta mas util
definir variables globales cuan-
do es necesario comunicar un
gran nimero de argumentos
entre las funciones. No hacer-
lo asi, supondria tener que es-
cribir grandes listas de argu-
mentos de entrada y salida ca-
da vez que una funcion debe
ser llamada v retornar con to-
dos los valores.

Existen, ademas, otro tipo
de variables, las estdricas, que
pueden ser internas o externas.
En el caso de ser internas, tie-
nen la misma funcién que las
automaticas tratadas anterior-
mente, pero con la peculiari-
dad de que son permanentes,
esto es, no se crean al entrar a
la funcion y se destruyen al re-
tornar, sino gue permanecen a
lo largo de todo el programa,
lo que las dota de un cardcter
ciertamente peculiar de priva-
cidad, al no poder ser usadas
por otras funciones, pero man-
tenerse durante toda la ejecu-
cion.

Si la funcidn estdtica es ex-
terna, podrd ser usada dentro
del archivo fuente de que se
trate, pero no desde otro.

La declaracion de este tipo
de variables es idéntica a las in-
ternas o externas, solo que an-
teponiendo la palabra «static».

Por ultimo, existen las varia-
bles de tipo «registern, que
simplemente le indican al com-

pilador que van a ser usadas
con mucha frecuencia y él, pa-
ra una mayor rapidez, las tra-
tara de incluir en los registros
internos del ordenador. Exis-
ten varias restricciones de uso
de este tipo de variables, deri-
vadas de la arquitectura del
Spectrum, que se salen fuera
del objeto de este articulo, pe-
ro a pesar de ello dotan al len-
guaje de una potencia innega-
ble. Ademis, en el caso de que
¢l ordenador no pueda incluir-
las en sus registros por haber
sido declaradas un gran nime-
ro de ellas u otras razones,
simplemente ignorard su tipo
register tratdndolas como el
resto.,

Se definen, como habréis
podido imaginar, anteponien-
do la palabra aregister» a la
declaracion habitual.

Todos los parimetros que se
pasan a las funciones (de mo-
mento no trataremos las matri-
ces) se hacen por valor, esto
quiere decir que a la funcion
no se¢ pasa la variable propia-
mente dicha, sino una copia de
ella, y que por tanto, por si so-
la no puede modificarla. A pe-
sar de ello, cuando tratemos el
tema de los punteros, veremos
una forma de hacerlo.




10 doble(a)

20 int ag

30 (

40 a =2;
L9 30 reterntal;

& )

70 tripleib)

B0 int b;

50 (

100 b #=3;

110 returnib)}

- 120 )
i 130 maint)

140 |
150 int dos, tres;
160 dos = 72;
170 tres = 12;
180 printf("El doble es Xd\nEl
triple s ¥d* doble(dos),triple
| (tres));
170 )

=t

- W ITE

nombre (argumentos si existen)
declaracién de argumentos si existen
{

declaraciones y proposiciones

)

FIGURA 2. ESTRUCTURA DE
UNA FUNCION EN C

FIGURA 1. PROGRAMA EN C

Sorteo n.®

Todos los lectores tienen derecho a
participar en nuestro Club. Para ello s6-
lo tienen que hacemaos llegar alguna co-
laboracion para las secciones de Trucos,
lokes & Pokes, Programas MICRO-
HOBBY. etc.... v que é#sta, por su origi-
nalidad, calidad u otro tipo de conside-

raciones, resulte publicada
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MATRICES

He oido algo de matrices, ;qué es
una matriz? ;Para qué sirve?
LES posible poner un tiempo limi-
te en un INPUT?
Ignacio LORITE-Cérdoba

B Una matriz es una tabla de va-
rios elementos, cada uno de los
cuales es equivalente a una variable
dle memoria. Supongamos que quie-
re guardar los nombres de 10 ami-
gos suyos funto con su direccion y
numero de teléfono. Puede definir
30 variables, una para cada nombre,
una para cada direccidn y una para
cada numero de leléfono; pero ne-
cesitard 30 nombres distintos. Un
sistema mds eficaz es crear una
matriz alfa-numérica para nombres
y direcciones y una numérica para
teiéfonos. A la de nombres y direc-
ciones la llamaremos N$ y se crea
con : DIM N${(10,2.20) que indica 10
lineas, 2 columnas y 20 caracteres
de longitud en cada columna. A la
de teldfonos la llamaremos «Ts y ia
creamos con: DIM T(10) que repre-
senia 10 elementos numéricos.

A cada elemenlo se accede por
el nombre de la matriz y subindice;
por ejemplo, el nombre del cuarto
amigo de la talba seria: N§(4,1), su
direccion: N&(4.2) y su teléfono: T(4).

No es posible poner un tiempo Ii-
mite en un INPUT, pero se puede Ii-
mitar el fiempo que e espera una
entrada de usuario, 5 en vez de ull-
lizar INPUT se utiliza un bucle con
INKEY$ donde se vaya decremen-
fando una variable de control cuyo
valor inicial fije el tiempo que se es-
pera una enlrada de usuario, si en
vez de ulilizar INPUT se utiliza un
bucle con INKEY$ donde se vaya
decrementando una variable de
control cuyo valor inicial fije el tigm-
po que se espera. Sugerimos utili-
zar como control el propio reloj de
tiempo real del Sistema (FRAMES)
incializandolo al principio y compro-
ﬂm valor en cada pasada del

“EDIGRAF”

En la revista Especial MICRO-
HOBBY numero 24 viene el progra-
ma «Edigrafs. Pues bien, &s una ver-
dadera pena que, al teclearlo, las li-
neas 140, 210, 340, 1040, 1110,
1240, 2040, 2110 y no se si alguna
m&mautmnmﬂhu!laclmnas
Todas estas lineas llevan: *"m";1
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aparece una interrogacion parpa-
deante delante del signo «*», ;Qué
es lo que les falta o sobra a estas
lineas?

Antonio MORALEDA Toledo

B £/ programa «Edigrafs se desa-
rrolid integramente en Codigo M4-
Quina, excepto la parte referente al
manejo del dispositivo de almace-
namiento. esto se hizo asi con la fi-
nalidad de que cada lector pudiera
adaptarlo a la configuracion que po-
sea (cinta, disco, Microdrive, Wafa-
drive, etc.). La version publicada es
fa correspondiente a Microdrive,
aunque también funciona con Dis-
covery, Triton, Disciple y cualquier
dispositivo de zﬁnaomarmnm que
aceple la sintaxis del Microdrive.

Evidentemente, sino dispone de nin-
guno de estos periféricos, las lineas
correspondientes provocaran erro-
res de sintaxis. La solucion es alte-
rarlas para que se adapten a la sin-
taxis del dispositovo de almacena-
miento que utilice. Si se trata de un
cassetle, bastara con que se elimi-
ne los caracleres:

i

POKEADOR
AUTOMATICO

¢ Con un soldador de 50 W puedo
realizar el montaje del POKEador
automético o tendria que usar uno
de menor polencia?

Tengo un Spectrum Plus y un in-
terface lipo Kempston con un joys-
tick Quick-Shot I, zpodria conectar
de alguna manera el interface y el
POKEador?, ya que el interface no
tiene salida de expansion.

Manuel DAVILA-Barcelona

B En principio, no hay problema
por utilizar un soldador de 50 W
siempre que la punta sea lo suf-
clentemente fina; aunque, por co-
modidad, le recomendamos que
mpﬂaeunsoﬂadwﬁm-ﬁpmda

ummm;:ampaderm-
nectar ambos dispotivos es que do-
te al POKEador de la salida de ex-
pansidn tal como explicamos en el
numero 135,

PLUS 3

Tengo unas dudas sobre el Plus
3 que me gustaria fuesen tan ama-
bles de aclararme:

LTiene un menu de opciones al
principio como el Plus 27

£Cuantos juegos de 48 K caben
eén un disco?

¢Se pueden poner dos interface
a la vez. Por ejemplo, el Transtape
y el Kempston?

¢Se pueden cargar juegos desde

cassette?
Carlos ORTIZC. Real

W Efectivamente, cuando arranca
el Plus 3 lo hace con un menu de
opciones similar al del Plus 2.

En un disco del Plus 3 le cabrén,
aproximadamente, unos fres juegos
por cada cara.

Respeclo a los interface, proba-
blemente no pueda poner ni uno; al
menos, no podrd poner ninguno que
se alimenle a 9 voltios a partir del
ordenador (lo hacen la mayoria), ya
que los sefiores de Amstrad —con
su habitual «bien hacers— han su-
primido la linea que sacaba los 9
voltios al slot de expansion.

En efecto, sigue siendo posible
cargar desde casselfe ya que las
dos conexiones EAR y MIC han si-
do integradas en una foma combi-
nada cassette/sonido.

TASPRINT

Me gustaria saber si los progra-
mas Tasprint y Tascopy son compa-
tibles con el Spectrum Plus 2. Ten-
go intencion de comprar una impre-
sora de 80 columnas, jqué diferen-
cia hay entre la entrada paralelo y
la serie? . El Plus 2 admite impreso-
ra paralela?

Juan GOMEZMurcia

B Los programas Tasprint y Tas-
copy estdn pensados para funcio-
nar con la salida serie del
Interface-1; lo cierto es que no he-
mos probado si funcionan con la
del Plus 2, aunque lo mas probable
85 que no 5ea asi; en cualquier ca-
S0, fo mejor es que los pruebe en la
tienda antes de comprarios.

La diferencia entre una salida pa-
ralela y una serie es que, en la pri-
mera, los bits que componen un
byte se envian todos a la vez me-
diante 8 lineas eléciricas, mientras
que en la segunda, se envian uno a
uno mediante una sola linea (sin
embargo, hay otra de retomo y, al
menos, olras dos mas de sincroni-
2acién)

EI Plus 2 no tiene salida en para-
lefo, por lo que s6lo es posible co-

neclarle una impresora con prolo-
colo de entrada RS-232C.

EDITOR
DE PANTALLAS

Al teclear el programa «Editor de
Pantallas», que apareci6 en el n.®
110, utilizando un Plus 2, observo
que no admite la expresién: LET
ATTR =56 que aparece en la linea
n.° 6 del listado 1. lgualmente, hay
caracteres que no puedo sacar con
mi ordenador como los corchetes o
la libra.

Javier MORALES-Zaragoza

W Efectivamente, es una «chapu-
Za» de programacion el utilizar pa-
labras reservadas como nombres de
variables. La sentencia que nos in-
dica entrara, en modo 48 K, si teclea
la palabra ATTR, lelra a letra; sin
embargo, no enfrard de ninguna ma-
nera en modo 128 K. Estos progra-
mas son remitidos por nuestros lec-
tores y, a veces, contienen peque-
fos detalles como éste que nos
pueden pasar desapercibidos. La
forma correcla de resolverlo es
cambiando &l nombre de Ia variable
para que pase a llamarse, por gfem-
plo, ATRIB que no es una palabra
reservada.

Respeclo a los caracteres que no
encuentra en el teclado, se debe a
que han sido sustituidos por carac-
feres del castellano en 1a version es-
pafola; de todas formas, el progra-
ma funcionard de igual manera si
los sustituye por los equivalentes:
apertura de interrogacion, aperiura
de admiracidn, efe y «Pts,

INVES-SPECTRUM
PLUS

Me gustaria que me dijeseis si el
Spectrum Plus de Inves es compa-
tible con los Sinclair, especialmen-
te, con el 48 K.

Antonio BAEZA-Alcante

W Cuando Sinclair Research fue
adquirida por Amstrad Consumer, el
representante de la primera en Es-
pafia (Investronica) perdio su repre-
sentacion en favor del representan-
te de Asmirad (Indescomp). Dado
que, ademds, lal adquisicién supu-
50 el que se dejara de fabricar el
modelo Plus de 48 K, Investronica
que, ademas, tal SUpUsO
&l que se defara de fabricar el modelo
Plus de 48 K, Invesironica decidid
cubrir el hueco de mercado con un
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ordenador de fabricacion espafiola.

Este ordenador no podia ser igual
al Plus de Sinclair, ya que Investré-
nica no poseia los derechos; pero,
por otro lado, interesaba que fuera
compatible con el software existen-
fe para asegurar las ventas. El tra-
bajo fue encargado a un equipo de
disefiadores que, al parecer, nunca
habian tenido contacto con el Spec-
trum. Tenian que hacer una maqui-
na lo suficientemente distinta para
que Asmirad no pudiera entablar un
pleito de propiedad industrial; pero
lo suficientemente igual para que el
software del Plus pudiera correr en
él. El resultado fue el Inves-Spec-
trum Plys.

A juzgar por los resultados, quie-
nes disefiaron el Inves no ltenian
muy claro qué podian alterar y qué
no; asi que cambiaron de lugar ruti-
nas de la ROM y organizaron los
puertos de forma diferente. El resul-
lado es que, como la mayoria de los
programas comerciales hacen lla-
madas a la ROM, un cierto nimero

de ellos no corre en &l Inves. Por
ofro lado, hay periféricos que no
funcionan con este ordenador.

Segun nuestras noticias, recien-
femente Investronica ha convocado
a un equipo de expertos, que 5i co-
nocen el Specirum, para que Iracen
unas directrices al desarrolfo de
software futuro que permite hacer-
lo compatible con ambas maquinas.
Nosolros estamos, también, reali-
zando ésta investigacion por nues-
tra cuenta para ver la forma de me-
jorar la compatibilidad del Inves.
Por supuesto, en cuanto fengamos
algo, nuestros lectores serdn los pri-
meros en saberlo.

APRENDER BASIC

Poseo un Plus 2y, al ser éste mi
primer ordenador, quiero aprender
Basic con él. ;Qué libros de Basic
me recomiendan?, ;como puedo
conseguir el libro MICRO-BASIC de
Rafael Prades?, ;qué libros de Co-

digo Magquina me recomiendan? y
Jqué ensamblador?
Juan L. LOPEZ-Pamplona

B En principio, no es imposible
aprender Basic con el manual del
propio ordenador; no s Que séa un
libro muy bueno, pero vale para dar
los primeros pasos. Existen un gran
numero de buenos libros sobre Ba-
sic, algunos de los cuales estan es-
pecificamente dirigidos al Basic del
Spectrum; sin embargo, nosotros
pensamos que el mejor es MICRO-
BASIC: no porgue lo distribuya
nuestra editorial, sino porque cuan-
do se hizo, se planted de forma que
fuera lo més diddctico posible. La
realizacion de un libro como
MICRO-BASIC a todo color y con

tan gran nimero de paginas sale

muy caro y, de sacarlo al mercado
como libro, habria que hacerlo a un
precio demasiado alfo. La razon de
gue nosolros hayamos podido edi-
larlo es que, al ir apareciendo en
forma de fasciculos coleccionables.

REPARAMOS TODOS
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5u coste se diluia en los cosles de
la revista a lo largo de todo un afo
¥ no era necesario trasladarios al
precio de venfa. Actualmente, pue-
de adquirirlo como libro ya encua-
dernado, solicitdndolo a nuestra
editorial y a un precio que no refle-
ja, en modo alguno, los auténticos
cosles de produccion.

Respecto al Codigo Maquina, la
oferta de libros es més reducida, no
s6lo en cantidad sino, también, en
calidad. En éste casi si que le reco-
mendamos encarecidamente nues-
tro Curso de Codigo Maquina publi-
cado entre los numeros 42 al 95
{ambos inclusive). Aun no se en-
cuentra editado como libro, aunque
estamos estudiando la posibilidad
de hacerlo, De momento, puede ad-
quirir los numeros que le falten (las
tapas se publicaron en el 103).

Como ensamblador, le recomen-
damos, sin ninguna duda, el paque-
te «Hisoft Devpacks= compuesto por
el ensamblador «GENS-3» y &l mo-
nitor/desensambiador «MONS-3s.




e VENDO Spectrum Plus

completo, poco uso y varios libros
sobre el lema: «COmo programar su
Spectrums, «Qué es, para qué sirve
y como se usaw, «Curso de progra-
macions, «Lenguaje maquinas, «Ma-
nual Spectrum 48 K», «Diccionario
Informaticos. Manuel Iglesias Lo
pez. Avda. del Manzanares, G2
28019 Madrid. El precio es de 35.000
plas. También pueden llamar al tel.
(91) 46972 35. Preguntar por Ma-
nuel.

® COMPRO ordenador Spec:
trum 48 K, con fuente de alimenta-
cion, cables necesarios, que esté en
perfeclas condiciones. Pago hasta
4,000 ptas. Interesados pueden lla-
mar al tel. (353) 46 92 04 a partir de
las 5 de la tarde. Preguniar por Je-
sUs. También pueden dirigirse a Je-
sus Fernandez Rodriguez Real, 1.
Montizon (23266 Jaén).

e VENDO Spectrum Plus, po-
co uso, con todo lo necesario para
su funcionamiento: transformador,
cables, cinta de demosiracidn, ma-
nual en castellano. Ademas, inclu-
yo un cassette grabador Sanyo (es-
tilo reportaje) en perfecto estado es-
pecial para el ordenador. Un joys-
lick Quick Shot Il con interface
Kempston y varias revisias comple-

ORBITRONIK

Cl. Hermanos Machado, 53
28017 MADRID
Tel. (91) 407 17 &1
SERVICIO REPARACIONES DE
ORDENADORES PERSONALES
TARIFA UNICA
SPECTRUM 48K

3.600 ptas.

ENTREGA RAPIDA
MATERIALES ORIGINALES
Trabajamos a foda Espafia
CARACTER URGENTE

tas y en buen estado. Todo por
40,000 ptas. Interesados dirigirse a
la siguiente direccion: Joseba Don-
nay Rontegui, 5, 4.° dcha. Baracal-
do (Vizcaya). Tel. (34) 437 13 256 (34)
43880 12.

[ ] VENDO Spectrum Plus,

cassette Sanyo, cables, por 27.000
ptas. Para mas informacién dirigir-
se a Avda. Pulianas, 17, B-1. Edi.
Preo. 18013 Granda. Tel. (958)
20 60 28.

L ] DES EAHOS contactar
CON personas que posean un Spec-
trum para el inlercambio de mapas,
trucos, ideas, etc. Interesados escri-
bir a José Vargas Sanchez, Ignacio
M.* Alava, 4, 3.° B. La Orden, 21005
Huelva. Tel. (955) 24 50 89.

e DESEARIA intercambiar

ideas, trucos, mapas, pokes y toda
la informacidn referente al Spec-
trum. Para mas informacion escribe
a la siguiente direccidn: Gorka Po-
lite Villamayor. Travesia Rio Urrobi,
3,2.° D. 31005 Pamplona (Navarra).
Tel. (948) 24 76 33.

@ BUSCO ein= 6 dea revis:
ta MICROHOBBY, aunque sea en
fotocopias. Pago gastos de envio.
Ponte en contaclo con Daniel lla-
mando al tel. (955) 24 90 52. Llamar
de 6 a 9 de la noche.

e VENDO interface tipo
Kempston mas joystick Quick Shot
V por 2.500 ptas. También vendo I3
piz dptico Dk Tronics por 3.000 ptas.
Liamar o escribir a José Luis Puga
Bonilla. Pl. del Lavadero, 1. 1.° D.
18009 Granada. Tel. (958) 22 97 18.

o VENDO Atari 800 xL. orde-
nador con 164 K, grabador 1010, pa-
ra mas informacién Cecilio Encino-
so Garcia. Esmeralda, 3. Poligono
Industrial El Tejar. Puerto de la Cruz
(Tenerife).

® BUSCO el manual de ins-

trucciones de la impresora Epson
Mx-80IIl. Interesados pueden escri-
bir a la siguiente direccion: Bala-
guer, 16, 3.° dcha. 28033 Madrid
Tel. (91) 766 74 70.

e COMPRO 12 membrana el
leclado del Spectrum de 48 6 16 K
a alguna persona que no haga uso
de ella. Pago 500 ptas. Los intere-
sados pueden escribir a la siguien-
te direccion: Fco. Javier Garcia. Av-
da. César Augusto, 17, 7.° D. 50004
Zaragoza.

[ ] DESEﬁ HlA conlactar con

usuarios del Spectrum para inter-
cambiar ideas, trucos e informa-
cién. Los interesados pueden diri-
girse a la siguiente direccion: Juan
José Rodriguez Valdés. Jorge Juan,
1, 1.7 Izqda. 03690 San Vicente del
Raspeig (Alicante). O bien llamar al
tel. {965) 66 31 99.

L ] VENDO Spectrum 48 K, con
fuente de alimentacion, cables, cin-
ta Horizontes, manuales de instruc-
ciones, cassette especial para orde-
nador Euromatic, joystick Cuick
Shot I, Multijoystick interface, revis-
las. Todo por sélo 35.500 ptas. inte-
resados contactar con Santiago Ro-
driguez Gonzalez. C/ del Monte, 13,

5.2, 1.2, Alcorcon (Madrid). Tel, (91)
610 4163,

L ] VENDO Spectrum Plus con

leclado Saga-1, cassetle Sony
TOM-2, joystick e interface tipo
Kempston, revistas y libros sobre el
tema. Documentacion, alimentado-
res, cables incluidos. Todo por
35.000 ptas. O bien lo cambio por un
Commodore 64 K. Interesados lla-
mar por las tardes al siguiente tel.
(91) 446 52 07. Preguntar por José

e ME GUSTARIA contactar

con usuarios del QL para intercam-
bio de informacidn, escribir a la si-
guiente direccidn: Javier Ginesta
Barquero. C/ Eduardo Soler Pérez,
10, esc. b1, Pta. 21. 46015 Valencia.

[ ] CLUB de Madrid hace am-
pliacion de socios. Quien esté inte-
resado puede escribir a la siguien-
te direccion; David Pérez. Avda. En-
trevias, 126, 3.° Dcha. 28018 Madrid.

L ] VENW Instrucciones del Hi-

soft Devpac Gens-3 y Mons 3, total-
mente traducida al espafiol, por 800
ptas. Interesados ponerse en con-
tacto con Javier Ribas, Mauricio
Legendre, 5, 2.° B, 28064 Madrid,
Tel. 315 1587 de 22 a 24 horas.

DISCIPLE

EL INTERFACE
MULTIUSO DEFINITIVO

UNIDADES DE iSCO DE 3% " y 5%
DISKETTE 54" .. 156 pis
DISTRIBUIDOR:
TECNEX
Cl. Ayala, 86
28001 MADRID

Tel.: 435 64 20
SERVIMOS PEDIDOS A TODA ESPANA

FIRR PRTI meemml TOANAED
R EL .'1.-'"5 |u.|i, II!F!':-E‘U'”"' ""I:-.":n

TRANSTAPE: EL SEGURO DE TUS PROGRAMAS

MO NMECESITA LA NTERFACE PARA CARGHA

LTin0s DE COMA DIFERENTES A CASSETTE 2 EN TURBC
COPIAS A VOLCADD DF PANTALLAS POR WMPRESORA POR CEMTAONICS
-CASSETTE OMADD DF PANTALLAS DE PRESENTACION EM FORMA DE SCREENT
-MICRODRIVE NTRODUCE PORES MANIPULACION DE PROCAAMAS EN CM
-OPUS DISCOVERY st vt s rapeiagl i ot S
-BETA DISC Rl DR B Eablr ar 7.900 p1as
JTISUACHDN DEL PORT DF EXPANSION « 6 MESES DF GARANTIA IVA INCLUIDO
ATENDEMOS PEDIDOS POR OFERTAS
TELEFONO O CARTA A DISKET 5 14 NC OO 200
DISKET 312 c ob 600
Q32160108 |Emi g 0=
INPRESORA K 40 1000

HARD MICRO
(/ CONSEJO DE CIENTO, 34
DCHO3 (5007 BARCELONA

PORT EXPANSION 20CMS %
3000 pts. N, &



@ 5i lo prefieres puedes
llamarnos por teléfono
(91) 734 65 00 l

@ Beneficiate de las \
ventajas de la tarjeta de
credito,
Un nimero mas gratis,
en tu suscripcion y la
posibilidad de realizar el
pago aplazado.
(Oferta valida solo para
Espaiia).

en tu casa este B R @ Envianos urgentemente
estupendo IV el cupon de pedido que

regalo a vuelta figura en la solapa.
de carreq.
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FICHA TECNICA

FERNANDO MARTIN
BASKET MASTER

1 62 JUGADORES ® 3 NIVELES
DE JUEGO # TIRO DE 6.25
s 8 TIPOS DE MATE
® 6 ESTRATEGIAS DIFERENTES
# ESTADISTICA DE PORCENTAJES
DINAMIC SOFTWARE. PZA. ESPANA, 18. TORRE DE MADRID, 29. 1. TELEX: 44124 DSOFT-E Y TANTEOQ »

* REPETICIONES DE MATES
TIENDAS Y DISTRIBUIDORES: (91) 314 18 04 PEDIDOS CONTRAREEMBOLSO: (91) 248 78 B7 AMPLIADOS Y EN CAMARA LENTA



